Combinaison 4 Tours - URBAIN

PCM410403

La combinaison 4 tours estune structure de
jeux qui attire les enfants comme un aimant
avec des jeuxdynamiques de grimpe et
d'équilibre. Pour les enfants d'age scolaire, rien
de tel qu'un jeu physique varié pourles rendre
heureux. La transparence permetde voir tous
les autres enfants jouer, stimulantl'interaction
sociale etla compétition positive, faisantdurer
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le jeu plus longtemps. La variété des filets et capacités.
des liens d'équilibre metal'épreuve l'agilité,

I'équilibre etla coordination croisée des enfants

tout en permettanta plus d'enfants de jouer

ensemble en groupe. Les différents points

d'entrée comme les échelles a accés rapide, la

paroiinclinée ou le filet instable garantissentun
divertissementpour tous les niveauxet les
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Référence PCM410403-0902

Informations générales

Dimensions LxPxH 426x669x380cm
Age minimum 4+
Capacitéidéale

(utilisateurs) . . 1‘9

Options de couleurs
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Les données peuventétre modifiées sans
nréavis.
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Référence PCM410403-0902
Installation
Hauteur de Chute Maximum 224cm
Zone de sécurité 56,0 m2
Nombre d'installateurs >
(pers.)
Temps total d'installation 238
Volume d'excavation 0,67 m3
Volume de béton 0,05 m3
Profondeur d'anchrage
, . L . . (standard) ’ 85cm
PanneauxEcoCoreE 19 mm.En plus d'étre Les poteaux principauxavec le pied en acier Toutes les plateformes sontsoutenues par des Poids d'exoédition 774K
recyclable en fin de vie, 'EcoCoreE estun galvanisé a chaud sontdisponibles en différents  profils en aluminium uniques congus avec de ) » 9
matériau hautementdurable etécoresponsable. matériaux: Poteaux en bois de pinimprégnés multiples options de fixation grace a des Options d'ancrage Aenterrer  a
I comprend aussiune base fabriquée a100% a sous pression, poteauxen acier prégalvaniséa  connecteurs en aluminium mouléssous Acheviller a
partir de matériauxrecyclés. Il "intérieur et a | '"extépiesusi anecDumee fmimnpléesti s se@udede ..17. 8. . .
surface thermolaquée, poteauxen aluminium planchers HPL offrentune trés grande EcoCore HDPE Garanti a vie
sans plomb avec couleuranodisée enfinitonde r ési stance a | ' usure efl pgeay 10 ans
surface. surface antidérapante KOMPAN.
P Plateforme HPL 10 ans
Cordes etfilets 5ans
Dispo pieces apres arrét 10 ans
fab.
Les toboggans existenten différents matériaux  Les filets et les cordes sontfabriqués en PA Les systemes de jeuxKOMPAN peuvent étre
et couleurs : Des toboggans droits ou courbés doté d’'une protecti on cpemrsdnnatisédpeusrépdndre auxdemandes
en PE moulé de couleurjaune ou grise, ou renforcementdes cables parune armature individuelles. Examinezles produits sur
enti érement en aci er i nioletneemabidr.kacbrdeestiragée gar d ' u n evww.KOMPAN.fr pour voir les options avec le
seul e piéce afin d’ of frindoctiaheafisdesréerund sowuresolide ehtre é plangficateer de solution numérique KOMPAN. e
du vandalisme. | " acier et | a corde et Rlusiewsioptignapoariedpameauxfespoatg,cel | ent e
résistance a | "usure. les poteaux, les toboggans etautres activités
ludiques garantissentdes solutions durables
dans n’i mporte quel environnement extérieur.
2/10/16/2020 Les données peuventétre modifiées sans
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* Hauteur de chute maximale | ** Hauteur totale
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https://dk22sb66g7qaa.cloudfront.net/PCM410403_Footprint_EN.pdf

Combinaison 4 Tours - URBAIN

PCM410403

00

Fireman’s pole
Physical: coordination is supported when going
down, as well as arm and core muscles. Landing
strengthens bone density, which is built for life in
early childhood.

Social-Emotional: turn-taking and risk-taking.
Cognitive: young children develop their
understanding of space, speed and distances
when gliding down fast.
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Rock climber
Physical: supports cross
coordination and leg, arm and
hand strength.
Social-Emotional: the
inclination makes climbing
feel secure, especially for
younger children.
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Net Bridge
Physical: children develop their
balance, cross coordination and
spatial awareness in the open net.
Social-Emotional: interaction with
children outside, socializing.
Cooperation and consideration,
e.g. when passing others.
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Climbing net, asymmetric
Physical: children develop cross-body
coordination and muscle strength. The
asymmetry of the net challenges the
children’s climbing.

Social-Emotional: the big meshes allow
for more children seated together, sharing.

00

Slide

Physical: sliding develops spatial
awareness and a sense of balance.
Furthermore, the core muscles are
trained when sitting upright going down.
Social-Emotional: empathy stimulated
by turn-taking.

Cognitive: young children develop their

/ understanding of space, speed and
distances when sliding down quickly.

Q0
¥~ Climbing wall

Physical: develops children’s cross
coordination, eye-hand coordination,
and muscle strength when climbing.
Social-Emotional: two-sided climb

invites cooperation.

00

Overhead ladder

Physical: develops children’s upper
body muscles and arm strength, cross
coordination and spatial awareness. This
is especially important due to sedentary
lifestyles and back-pain in children.
Social-Emotional: chill and socialize on
top of the overhead ladder, training
cooperation.
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Planck bridge

Physical: balancing across the plank
develops the vestibular system as well as
cross coordination.

Social-Emotional: passing other
children takes co-operation and teaches
children turn-taking skills.

Les données peuventétre modifiées sans
nréavis



Combinaison 4 Tours - URBAIN

PCM410403

%)

5/10/16/2020

PHYSIQUE

Plaisirde bouger:
motricite, force musculaire,
cardio et densité osseuse

TENIR EN EQUILIBRE
Tester son équilibre sur des surfaces instables,
bancales, inclinées, étroites.

REBONDIR
Rebondir surune surface souple, flexible, &lastique
ou tendue.

GRIMPER

Coordonner lesmouvements des braset desjambes
afin de se déplacer vers le haut sur une surfaceou
un filet vertical, droit ouincling.

MANIPULER

Créer de nouveaux modeles, déplacer desobjets ou
des matériauxdans de nouvelles positions ou batir
quelgque chose avecdes matériauxqui peuvent étre
transformés ou manipulés.

RAMPER

Ramper consiste 3 coordonner les mouvementsdes
bras et desjambes afin desedéplacer vers|'avant
ou I'arriere sur une surface horizontale ou
légerement inclinée.

IMAGINER

Les jeux de roles sontmotivés par un décor, un lieu
ou un environnement propices al'imaginationet ala
reflexion.

PLANER

Planer désigne lefait de passer d’un point 3un autre
en position assise, couchée ou debout, sans bouger
les pieds et dansun mouvement horizontal ou
vertical, laissant faire |3 gravits.

SOCIO-EMOTIONNEL
Plaisird’étreensemble :
jeu d’équipe, tolérance et
sentiment d’appartenance
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COGNITIF
Plaisird’apprendre:

SE SUSPENDRE

Déplacer soncorpsaveclesmainsou lesbras, par
exemple pour passer d’une plateforme s uneautre
ou pour changer dejeu.

SAUTER
Sauterversle hautou verslebassurune surface
rigide.

TIRER
Faitde tirerverssoiun élément 3 uneou deux
mains, ou lecorps entier.

POUSSER
Repousser quelque choseloinde soi 3une oudeux
mains, voire 2 |'side ducorpsentier.

BASCULER
Se pencher d’avanten arriere ou sur lescotés, par
exemplesur un jeu sur ressort.

PIVOTER
Rotation verticale ou horizontale pluslentedu corps
entrainée par un équipement.

JEU REGLEMENTE

Favorisé par des structures nécessitant des regles,
de |a coopération et dutravail d’équipe, tels que le
morpion ou les jeux chronométrés ou de ballon.

curiosité, compréhension des liens de
cause 3 effetet connaissance du monde
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CREATIF
Plaisirde créer:
co-création et expérimentation

&

RESSENTIR
Assimiler desinformationsvia le systeme sensoriel :
voir, sentir, entendre ou toucher.

GLISSER
Descendre defaconrapide, assis sur un toboggan.

SE SOCIABILISER
Favoriser|a communication, |z coopération en
équipe et stimuler I'interaction sociale.

TOURNER

Rotation du corpsrapide etrépétée a I’horizontale
ou 3 |a verticale sur un équipement qui facilite le
mouvement

OSCILLER

Mouvement pendulaire ou circulsired’avanten
arriere tout en étant coucheé ou assis, voire debout,
par exemple dansun hamac oususpendua une
corde.

SE BALANCER

Le balancement désigne un mouvement en arc de
cercle d’avant en arriere ou circulzire tout en étant
assis, deboutou couche.

REFLECHIR

Lz réflexion est motivée parles jeux quiexigent des
enfants qu’ils utilisentleur capacité de raisonnement
logique, abstrait ou créatif ainsique leur mémoire.

Les données peuventétre modifiées sans
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